FOTOGRAFISK BILD B

MOMENT: FOTOREPORTAGE

NAMN:
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Sammanfattning av uppgiften:

® Du ska individuellt planera, genomféra och utvérdera ett
fotoreportage

® Bildreportaget ska sammanstéllas till ett bildspel med ljud i
programmet Soundslides

Projektets relation till kursens mal:

Eleven skall:

e ha utvecklat sitt kreativa bildskapande i arbete med portrétt-, reklam-,
press- och dokumentéra bilder och sin kédnsla fér sambandet mellan
innehall och form

e ha kdnnedom om ljusséttning i studio och om olika ljuskéllor,

e kunna planera tiden fér en fotografisk produktion och vad som kan
astadkommas inom en given kostnadsram

e ha erfarenhet av arbete med datorprogram fér redigering av bild,
presentation/bildspelsteknik, text och layout samt kunna anvédnda
olika relevanta lagringsmedia

Tidsram:

Planering och férberedelser torsdagen den 12/11. Tid for fotografering pa
eftermiddagen den 18/11 och eftermiddagen den 19/11 samt pé egen tid.

Presentation av fotoreportaget onsdagen den 25/1 1

Kravspecifikationer:
e Bildspelet ska besta av minst 15 bilder och far vara maximalt 3
minuter langt
e Bildspelet ska ha musik och/eller atmosférsljud av bra kvalitet som
passar temat

Dokumentation:

Enkel loggbok och dokumentation av arbetet
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Vad ska levereras?

| din projektmapp (dop till ditt namn) ska du redovisa féljande:
¢ Bildspelet

e Undermapp med enskilda bilder i héguppldst format
e Rapport / dokumentation

G-niva:
e Bildspel med minst 15 bilder
e Varierat bildsprak — dversiktsbild, halvbild och nérbilder.
e Grundlaggande rapport som beskriver arbetet — ca '2-1 A4

VG/MVG-niva:

e Autentiskt miljéljud i bildspelet — anvind ljudinspelare (lana pa skolan)
eller kanske egen mobiltelefon

e Kreativt val av tema/milj6/plats/person

e Varierat och kreativt bildsprak med bilder som anda inte "spretar” |
kvalitet eller bryter av stamningen.

o HOog teknisk och kompositionsmassig kvalitet pa bilderna
o Sjalvstandighet i arbetet — fran val av tema till teknisk probleml&sning

e Rapport och utvérdering som ar analytisk och sjélvreflekterande
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PLANERINGSFAS

Fotoreportaget ar mycket fritt. Har ar nagra tips pa teman:

Fo6lj en person i sin yrkesutdvning — t.ex. en hantverkare, snickare, elektriker
Folj en idrottspersonlighet

Skildra en plats i bilder —t.ex. en stadsdel

Fo6lj en aldre slakting i personens vardag

Folj ett yngre syskon pa hans/hennes skola

Folj ett knattelag som spelar match i ndgon sport

Nagra av forra arets teman:

e En dag pa ridskolan

¢ Konditori Regnbagen

e Dagisliv

e Postens sorteringsterminal
e Harologens frisrsalong

o Osterskans bussterminal

e US Airsoft Slottsméllan
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1. Beréttelsen — det du utgar ifran

Bestdm dig forst for vad du ska beratta med reportaget. Handlar det om ett
yrke, en plats eller en person. Om du foljer en hantverkare t.ex. sa finns ju
alla tre delar och da kan det vara bra att antingen vélja en, eller beratta
historien tre ganger och gora "kapitel” i bildspelet/reportaget.

Om du ska skildra en person — fundera éver om det ar yrkesménniskan
eller personligheten som du vill visa. Glém inte att frdga och prata med
personen som du ska fotografera. Be personen beratta om sina dagliga
rutiner t.ex. Om hon/han vill satta pa kaffe eller fixa med disken — 6l det!
Om det ar en butiksinnehavare som har sina rutiner i butiken — f6lj det!

Fundera tidigt om du ska fotografera i svartvitt eller farg. Du méaste dock
vara konsekvent i ditt bildspel, dvs. blanda inte svartvita bilder med
fargbilder. Om du tonar dina bilder s& maste du arbeta i samma toning eller
max 3 toningar som matchar varandra val.

2. Praktiska och tekniska férberedelser:

Vilken kamerautrustning kommer att behovas for att ta bilden?
Hur ska ljusséattningen arrangeras? Vad behovs?

Nar ska fotograferingen genomféras? Varfor just da?

Var ska fotograferingen genomféras?

Behover du en assistent?

Boka tid, plats etc. Kontrollera kommunikationer och att utrustning ar ledig.

e Har du reservplan beroende pa vader?

e Kan du skydda utrustningen beroende pa vader?

e Arall transport for alla inblandade ordnat?

e Finns strom pa platsen om det behdvs?
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ARBETSFASEN

Arbetsfasen handlar om att utféra din planering och producera fotografiet. Har &r det
absolut viktigaste att fotografiet du "’kommer hem” med &r lika bra som det du planerat.
Om inte, s& maste du bérja om frdn bérjan — antingen med fotosessionen eller med hela
planeringsarbetet.

3.

Genomférandet

Kom ihag att variera ditt bildsprak: Oversikisbilder, exterior, interior, helfigur,
vidvinkel, narbilder, detaljbilder, rérelse, stamningsbilder

Forsdk komma nara personen — bade fysiskt och beréttarmassigt

Gl6m inte ljudet om du arbetar med ljudinspelning. Ladgg gérna ljudinspelaren pa
ett bord i rummet eller ndgonstans i den miljé du spelar in och koncentrera dig
sedan pa fotograferandet.

Efterarbetet

Ar bilderna bra? (Om de inte duger maste reportaget géras om!)

Vad &r det som utmaérker de bilder du valt? Varfor &r de bra?

Kontrollera vitbalans

Kontrollera s att det inte finns ndgot fargstick

Kontrollera skédrpa — 6gonen ska vara i fullstandig skarpa!

Kontrollera att bilden ar brusfri

Lagg ingen ©-text eller ramar pa bilderna! - dop bilderna enligt dverenskommen

princip
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5. Bildspelet

e Ladda ned programmet Soundslides och installera
e Se 6ver dina bilder och forsok strukturera dem i en bra ordning

e Om du jobbar med miljéljud sd maste du anteckna vilka milj6ljud som ska vara till
vilken del av bildspelet — du maste alltsa gora ett ljudmanus!

e Om du ska arbeta med musik — vélj ddmpad musik, gdrna utan sdng — annars tas
mycket fokus fran bilderna.

UTUARDERINGSFAS OCH PRESENTATION

6. Utvédrdering

e Hur gick sjalva fotograferingen?

e Vilka svarigheter rakade du ut f6r?
e Vad blev extra bra med dina bilder?
e Vad kunde du gjort béttre?

e Vad larde du dig av projektet?

e Bilder som valdes bort? Ge géarna exempel i dokumentationen och motivera varfor.

7. Presentationen

e Skriv en kort presentation av ditt reportageprojekt som ska anvéndas pa
presentationssidan. Ova pa att presentera det pa ett intressant vis!
e Kontrollera sa att ditt bildspel fungerar felfritt innan du lamnar in det eller ska

presentera det.



